FESTIVAL DES NOUVELLES IMAGES
ET DES CULTURES NUMERIQUES
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EDITORIAL

Aprés le succés de son festival darts
numériques en 2012, destiné a mettre en
lumiére la créativité francaise dans les
domaines des cultures numériques et des
nouvelles images, llnstitut francais du Japon
renouvelle lexpérience et organise, du 9
février au 3 mars 2013 la seconde édition
de Digital Choc. A travers la thématique des
« territoires numér\ques », cette manifestation
explorera tous les domaines de la création que
les technologies numériques ont bouleversés,
influencés, révolutionnés : de l'art contemporain
a la vidéo, de larchitecture a lindustrie du jeu
vidéo en passant par l'édition numérique et les
musiques actuelles.

Le succes de l'édition 2012 de Digital Choc
a conduit de nombreux partenaires a nous
rejoindre en 2013, a Tokyo mais aussi a Sapporo,
Kyoto, Osaka et Fukuoka; nous leur en sommes
particulierement reconnaissants.

Bon choc numérique!

Bertrand Fort
Directeur de UIFJ,
Conseiller culturel / Ambassade de France
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le 14 février, a 19h,

a Ulnstitut francais du Japon - Tokyo
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a lInstitut francais du Japon - Kansai (Kyoto)
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Energétique, cybernétique, énigmatique : le
duo sonore et visuel Gangpol & Mit développe
une  musique électronique  survitaminée,
contrastée et mélodique, confrontant références
pop, personnages loufoques, environnements
colorés, pour de véritables
visuelles. Sous un aspect général ludique et
humoristique, apparaissent en permanence des
situations étranges, absurdes ou ironiques. Pour
cette tournée au Japon, des morceaux mitraillés
en multi-écrans, agrémentés d'une batterie de
bricoles technologiques et de sons hurlants.

performances

L'univers de Gangpol & Mit investit également
tout Ulnstitut de Tokyo, avec une exposition des
créations de Guillaumit, illustrateur et membre
du duo.
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Tournée au Japon
du 9 au 22 février 2013
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La 17eme édition du concert de musique
électroacoustique CCMC2013 se déroule a
Tokyo et dans le Kansai. Présentés en « live » sur
un acousmonium, soit un orchestre de haut-
parleurs, des classiques et les créations de
compositeurs francais et japonais rythment le
programme de cette année. A Tokyo, la jeune
création est a 'honneur, avec la remise des prix
ACSM116, FUTURA et MOTUS. La Présidente du
Jury, Christine Groult, compositrice francaise
et professeur titulaire au Conservatoire de
musique de Pantin, animera des conférences-
concerts.

Festival annuel de musique contemporaine et
expérimentale.

Organisé par ACSM116 en collaboration avec MOTUS
et Kai no Takumi-Odaguiri

Avec le soutien de / #h
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Tokyo

23 février, 15h00 - 24 février, 15h30
Espace Images, Institut francais du Japon - Tokyo

2013£2H823H15:00, 24H15:30
TYATAF LTIV HEERR
IRNRAI—T1

Membres et étudiants / S8 34
1 jour/ —H%5: ¥ 1000

2 jours/ ZH@LZ: ¥ 1500

Plein tarif / —fi%

1 jour/ —B%5: ¥ 1500

2jours/ —HiBL25: ¥ 2500

Kyoto

26 février 2013, 18h30
Salle Inabata,
Institut frangais du Japon - Kansai / Kyoto

201352H526H18:30
TYATAF 1T T EEE-FER
fetAR—IL

Membres et étudiants / RE& - 54 ¥ 500
Plein tarif / —f%: ¥ 1000
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Words City est une installation interactive fondée
sur la participation des citadins, qui envoient via
leur téléphone portable les noms des lieux ou ils se
trouvent, a partir de QR Codes disséminés dans la
ville. Ces flux de noms apparaissent alors a la surface
de lécran et composent un texte aussi mouvant
et aléatoire que les déambulations urbaines des
passants. Linstallation invite les spectateurs a étre
des agents générateurs du texte et a activer, par leurs
déplacements, les mouvements de la membrane
textuelle, constituée des multiples toponymes. Ainsi,
Words City est une expérience de «poésie action
numérique» qui crée une cartographie dynamique,
subjective et collective de la ville.

A Tokyo, HP Process présente également Phau-
tographie, une cabine photomaton qui réalise des
portraits a partir d'un texte que les utilisateurs sai-
sissent au préalable sur la machine.

HP Process (Hortense Gauthier et Philippe Boisnard) est
un duo d’artistes qui développe une pratique intermédia
decréationnumérique. llsinterrogent les transformations
du corps, de lécriture et de la communication
générées par les nouvelles technologies, a travers des
performances de «poésie action numérique», ainsi que
des installations interactives.

Avec le soutien de / #h
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CREATIVE

Infos / 5%

Tokyo

Installation / 1> RA %L —23>

14 février - 3 mars

Hall, Institut francais du Japon - Tokyo
2814H~3H3H
TYATAFL-TIVERR K=l
Performances / IN\T74—< VR

12 février, 19h

Apple Store, Ginza

2812H19:00

Apple Store, Ginza

14 février, 20h00

Institut frangais du Japon - Tokyo

2H14H20:00
TYATAFLTSVEERR

Kyoto

Installation / 1> RAZL—23>

16 février - 3 mars
Institut frangais du Japon - Kansai / Kyoto

2816H~3H3H
TYATAF 1T T EFE-TER
Performances / I\T7#—< VR

16 février, 18h Salle Inabata,
Institut frangais du Japon - Kansai / Kyoto

2H16H18:00
TYATAFA- TV EEE-RE  fRES—IL

@ databaz.org/hp-process
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Artiste plasticienne collaborant avec de
nombreux  chorégraphes de la scene
contemporaine, Caty Olive interroge notre
rapport a Uespace avec cette étude de fluides,
4eme mouvement d'une série de monotypes
lumineux. Une spirale lancée par une force
mécanique a grande vitesse griffe lespace
noir. Vortex aux sinuosités changeantes, elle
se déploie pour jouer la danse d'un graphisme
sans cesse modulé. La force d'un mouvement
entrainé a pleine vitesse nous met face au
spectacle d'une variation d'ondes, phénomene
hypnotique et fascinant, non dénué de danger.

Installation lumineuse dans le jardin de U'Institut
francais du Japon - Tokyo.

Avec le soutien de / #h
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HDAVAZL =232V @V ARTAF 1T IVEERR
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i tokyo wonder site

= Institute of Contemporary Art and
International Cultural Exchange, Tokyo

Infos / 5%

Tokyo

14 février - 3 mars
Jardin, Institut francais du Japon - Tokyo

2R148~3H3H
TYARTAFL-TIVERR HE

@ catyolive.com







LM3LABS est une sociéte innovante basée au
Japon, a Singapour et en France, fondée en 2003
par une équipe de chercheurs, d'ingénieurs et
de designers venant d'horizons différents mais
tous liés par leur passion pour les nouvelles
interactions homme-machine. Pionnier dans le
domaine des interactions gestuelles, LM3LABS
développe des technologies basées sur la vision
par ordinateur et les applique aux mondes de
la muséographie, des grandes marques et de
l'architecture d'intérieur.

Dans le cadre de Digital Choc, LM3LABS
saisit lopportunité de 'année du serpent pour
présenter une «augmentation» du corps des
visiteurs qui leur permettra de repartir avec le
symbole de leur année.

LM3LABSIEBEAR. ¥ HR— I 75V AR EEL
2003F ICRIISNTCEHNBERH T ABERY Y
DHFLWVEEERICAVELZR ORFEE TV 2
T THAF—DF—LICEOTEEENTVET,

CORBD/ A AZTELT LM3LABSIE I Ea—
B-EVIVBIRCRDE T28FI 5T — DI T
SYRAYTUTTHA S 5EDT TV — 2
ERRELTVET,

LM3LABSIE. [T 2)L -2 3wy IBMEICER L. SFEDF
TIBFIET—RILEVZ—DRT+ZHERIL T,
COSEDY YRV [BLEIETEILLYT—Y
AVEFTVET,

Infos / 5%

Tokyo

14 février - 3 mars
Hall, Institut francais du Japon - Tokyo

2H148~3H38
TYARTAFL-TIVEERR K-

@ www.Im3labs.com
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Concu par le Centre national des arts plastiques
[CNAP), ce projet placé sous l'égide des nouvelles
technologies de limage (le ‘pop-up’ est cette petite
fenétre informative qui s'affiche parfois lorsqu’on
navigue sur Internet) a consisté a passer une
commande a dix artistes contemporains dont
l'ceuvre témoigne d'une appropriation singuliere
de ce nouveau territoire de la création. Chacun a
imaginé un projet prenant forme dans lespace
d'une clé USB, suscitant un discours critique
sur les nouvelles technologies. Interaction et
questionnement des nouveaux médias, ce projet
permet de repenser la singularité d'une économie
de limmatériel et de prendre la mesure de la place
des images dans nos sociétés.

Le Centre national des arts plastiques a pour
mission de soutenir et de promouvoir la création
artistique contemporaine dans sa plus grande
diversité (peinture, sculpture, design, photographie,
vidéo, design graphique, etc) notamment par des
aides a la création.

Installations interactives sur clés USB.

Avec le soutien de / #h

CNAP (le Centre National des Arts Plastiques — [E1T
EREEME 2 —)DEREB THERY STy
TOVTY )T ELICBURE T BME L e A
TETBIRAT — T4 AMOADMEEEE Z 1T BERIT
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7Y=L T MEREE LE T,
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EoNBELEBIT FEDHARICHF 2R —T2D
EOLEIBICOVTEEHEETEONE T,

USBEMERLIcA V2T T4 T A VAL =23
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Infos / 5%

Tokyo
14 février - 3 mars
Galerie, Institut francais du Japon - Tokyo

2R148~3H3H
TYARTAFL-TIVERR FvIU—

Avec les oeuvres de / BRIESR

Christophe Berdaguer et Marie Péjus :
Maisons sans clés

Samuel Bianchini: Keywords
Mathieu Briand : Tour de clé

Agnés de Cayeux: Sex Offenders,
California Department of Justice's Internet

Claude Closky : Comptabilité (Accountacy)
Marika Dermineur et le collectif RYBN : OK

Benoit Durandin avec Katerina
Chryssanthopoulou : Reclus

Valery Grancher : This is it ...
Stéphane Sautour : Ihmekalu
Cédric Scandella : Grey Writing

@ www.cnap.fr/pop-2011
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Graphiste, programmateur et concepteur de jeux
vidéo, Eric Chahi est célébre pour le jeu culte Another
World, réalisé en autonomie compléte en 1991 et
acclamé pour sa conception cinématographique,
ses graphismes et sa jouabilité. A loccasion de sa
venue exceptionnelle au Japon, llnstitut francais du
Japon présentera une rétrospective de lceuvre de
cette figure mythique du jeu vidéo francais, de son
premier jeu Frog a From Dust, sa derniére création.
Le 15 février, Eric Chahi débattra avec Tetsuya
Mizuguchi, Fumito Ueda et Katsuya Terada, artistes
géniaux impliqués dans la conception de jeux vidéo,
pour discuter de linfluence de cette industrie
culturelle sur tous les domaines de la création. La
rencontre sera modérée par Keigo Toyoda, rédacteur
de la revue Famitsu.

LLa rencontre sera suivie d'un live de 2080.

Avec le soutien de / #h

BADYT — LRI ER G E R BRI 702 —
T—IVRIOEEELTRRG T — L) T—82—0D
TVv - Yv A7 Ea—1ElFrog) 5201 T FDRRFTE
[From Dust) & C IRD TN E TOFEEN E IRV IRVE T,
£2A158 (&) I BADYVY A 2—fcbE DN
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Infos / 5%

Tokyo

Exposition / BES

14 février - 3 mars

Galerie, Institut frangais du Japon - Tokyo
2R148~3H3H
TYARTAFLTSVERR FrvoU—
Débat, suivi d’un live de 2080
IERER&L2080DT 17

15 février, 19h

Espace Images, Institut francais du Japon - Tokyo
Tarif : 1000 yens

2H15819:00
TYARTAFLTIVEERR ITRINR-AX—V2
A2#:1000M

Kyoto

Atelier/ 7—9>av 7

1 mars - Kyoto University of Art and Design
3 A1 8- REEIETAT

Débat / x5k

2 mars, 18h-20h

Institut frangais du Japon - Kansai / Kyoto

3 A 2H18:00~20:00
TYARTAF 1T EEFE-RED

Sapporo

Rencontre avec Eric Chahi
TVUy7-ov(%ZEAT

23 février, 17h30

Alliance francaise de Sapporo

2H23H17:30
HRTVT VR TS5 E—R
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Artiste complet, habitué des collaborations en
tous genres, 2080 est aussi un authentique geek
et une pointure du graphisme ! Son style rétro
futuriste unique et péchu est un subtil mélange
d'influences vidéo ludiques, dans la lignée de
Takashi Tareishi (Rockman)] ou Chris Huelbeck
(Turiccan), et de sons électro voisins de la trés
plébiscitée French touch (Daft Punk, Dax riders,
Mr.Qizo). Aprés un passage remarqué lors de la
premiere édition de Digital Choc, 2080 revient
pour une mise a jour de nos mémoires vives,
le 13 février au WWW a Shibuya. Un artiste qui
monte a ne mangquer sous aucun prétexte.

Game Center a Ulnstitut !

Profitez également des bornes d'arcade ins-
tallées dans la galerie pour replonger dans les
jeux de votre enfance et découvrir les nouvelles
productions francaises !

Avec le soutien de / #h
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2080 BFREELEBLOLEHALVGHBICEVE
o TNUEBbItD Y I REES>TEHAL TV SH 5T
L&D.2080l= 21— v ELTRITTIEEL TS
T4V THAVDIFR/IN— b TEHYET, v Mk
Fmy megadrivelhtyoutube C4 B EIL EDBEEARE
FLOIBTN TVE T, CHF TV

BIEEATA 77— B THFEBL. ZOEES
ABHPOHOBIC20800FRELE T, CORRLHEL
ZA7IE2A138 EAWWWICT!

TYVARTAF LTIV ERRDT — L2 -]
TYATAF 1T IVERRDF v U—c BHLL
=Lt 2 =D HBERETHRRLET IHLLNT S
VADG = LBETHBNLET,

Infos /

Tokyo
13 février
WWW Shibuya

28138

A WWW

Renseignements / $SfI&H
http://www-shibuya.jp/

15 février

Brasserie, Institut francais du Japon - Tokyo

2A158
TYARTAFLTIVERR - TIR)—

En bonus / BEERE

DJ set de 2080 le samedi 16 février

au “M” a Daikanyama

DJtz:v 2080 | 28168 () | KB M (T L)

Renseignements / $SEH
http://m-event-bar.com/
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A cinquante ans passés, Léon Van Bel,
machiniste-mécanicien proche de la retraite,
s'accroche passionnément a son métier de
cheminot, et a la machine qui lincarne : la
12.004, somptueuse locomotive a vapeur de
plus de vingt métres de long, avec laquelle il a
déja fait quatre fois le tour de la terre et qu'il
surnomme affectueusement « la Douce ».

Féru de locomotives a vapeur, Francois
Schuiten a travaillé pendant deux ans sur cette
nouvelle bande dessinée qui s'accompagne
d’une expérience en «réalité augmentée» : face

a une webcam, la locomotive prend vie en 3D.

Avec le soutien de / #h

LA > D072 TV SORICELED U WEWVETE
FIDADVCERAIHEBE L HEEE VDO HE %L
TEEDNHELVADHEELITH I HIEHES
HEOTUFNEL, THUE12.004E£ 00D, %§207<— N
W EBASREGRIMEET [T Fy—R )L
NBIDI YV ERITIRIFTNE TRICHIBRAF D%
EVF TERDTZ,

7/(7_-70 ?)KﬁEIE% (AR) 7&@97’:&0)3557’:7;/ R
TYRIE2EE DT TCHIFENE LT DS E
MUTTHLEBLC3DTHUET,

ESEMEN sShoPro

Infos / 5%

Tokyo

14 février - 3 mars
Hall, Institut francais du Japon - Tokyo

28148~3H3H
TYARTAFL-TIVEERR K-

@ www.12-ladouce.com
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Les Editions Volumiques sont une maison
d’édition dédiée a l'objet livre considéré comme
une nouvelle plateforme informatique, ainsi
qu'un laboratoire de recherche sur le papier et
ses rapports avec les nouvelles technologies.
Comment envisager le livre et sa lecture au
XXleme siecle, apres la grande révolution des
médias liée au numérique et aux réseaux ?
Linteractivité, le jeu vidéo en particulier, conduit
a une conception nouvelle de la narration et du
role du lecteur. ILne s'agit plus d'opposer le livre
numeérique au livre papier, mais d'enrichir le
rapport tactile, émotionnel et intime du support
imprimé, avec les dimensions nouvelles
qu'apportent les derniéres technologies.
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WEF A VEZ—2y b TIZ)VEMICE > TG
BEREZFITTESBEDATA T 21 RICH T BARET:
ELIF EDEDICEILLTHLDTLED BIZIET —
LODBIE-MENDA V2T T4 )47+ (F5EM%)
& FL—3> GBY) PHREDRERBEVNSEDICH T
BIEREMATHLTLED, BFEELMOEEITD
[EFRIITITREEDTIEH I E T RFIEMDED
il A REEIC KT EIRIMI D& DR AR, RRIB A IR S
BB EERELIIESICEDBEDICEO>THLT
L&D

les éditions
volumiques

Infos / 5%

Tokyo

Installation / 1> RA %L —23>

14 février - 3 mars

Hall, Institut francais du Japon - Tokyo
2H14H~3A3H
TYATAFL-TIVERR
Atelier/ 7—9>avr

16 février, 15h

Apple Store, Ginza

2H16H15:00
Apple Store, Ginza

=)l

Osaka

Atelier| 7—93v >
17 février, 15h

Apple Store, Shinsaibashi

2H17H15:00
Apple Store, Shinsaibashi

@ volumique.com
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Les Instants Vidéo Numériques et Poétiques,
festival basé a Marseille, célebrent en 2013 le
50e anniversaire de lart vidéo. Il ne s'agit pas
d'une commémoration, mais de la célébration
d'un art qui ne cesse d’inventer de nouvelles
formes et de nouvelles approches des réalités
complexes de ce monde en pleine mutation
politique, sociale, culturelle et technologique.
Débuter cette célébration au Japon est un choix
symbolique important, puisque c’est ici que la
société Sony a mis sur le marché la premiere
caméra légere (Partapack) dont s'emparérent
les pionniers de lart vidéo. Les choix réalisés
par les Instants Vidéo pour leur premiere pré-
sence au Japon exposent des tendances esthé-
tiques et poétiques de l'art vidéo d'hier et d'au-
jourd'hui, entre regards étrangers sur l'archipel
et nouvelle création d'artistes du bassin médi-
terranéen*.

* Marseille, capitale européenne de la culture en 2013

Avec le soutien de / #h

2013 JAPQN
MEDITERRANEE
R EO TR

7

RIVeAAERRE LTI ZIVBYRT ) T A3 D
LKL YAV ETF1,2013F 5. ETF -7 —

FOFESOFFREERLIE TR T4/ L EFELT
WE T BICINETORMBZIRYIRSDDTIEEL S
AladEltafiir s 74 - 7—bELBLESEND
ARV TCT Boa AR b2 LT/ 0V — %

febZMEHROEMEERERADNETH -
T—MEZFOTTO—FHEKRBHACBNTC DR
IS GIE Z R L CER L, ke so RSBz ftk
TRICHIOCZTDENBARTHI NS EIC o\’Dﬁ
DIFEBATHY) BEEGEMRERFDERETT.C
HRICBEWCY Z—ILLBTDES E?Tj]f?
[R=a2\v oI hRFEENR. SECTA-7—
DEFEEVDONSDT — T4 A MeBIdE T<ICTDHT
BRICETDWeD T LTz BRICEWTIEH DR
LB YVRaY-ETF 1 BADSAEAZ R D8
felEfm Eeldmil -t s> EN—XITEH TS
—TARANDFNEIREETH - T—MIBIFBTAT
TV EEMEDBUEDY 2 SAETRI LA
KBOANETOI S LY E L,

IV A 2E2013EEF—Ov/ UL EE)ITIRES
NTVET,

JAPAN
MEDIA ARTS
FESTIVAL

2013 - 50 ans d'arts vidéo

Tokyo Liége Ramallah Marseille

U
JAPAN
fest

Infos / 5%

Installations / E7A AV ZAZL—a>
14 février - 3 mars

Galerie, Institut francais du Japon - Tokyo
28148~3H3H
TYARTAF1-TIVERR
Avec les ceuvres de / fE&h:
NamalyO—7477-Z)V/x—)b (F—A 7. 20115)
17y (GYAL-ETA4#01) ZOF- 05T
(VA 20125)

254271\ b (ERIAF)I=ZOZ 95TV
(7Z>A.20014-20134)

F2 7L 3INAH)V- 1) T~V (75> R, 20055)
Présentation & projection / fZsii& £k

18 février, 16h30 - 18h

Cinem@rt Roppongi

2H18H.16:30 ~18:00

JRI—RRAAR

Projection & table ronde / _EBR

19 février, 18h - 21h

Espace Images, Institut francais du Japon - Tokyo
2H19H. 18:00~21:00
TYARTAFLTIVERR TRNR A=V
Projection & présentation / fi#zit& _EBR

20 février, 19h - 20h30

Espace Images, Institut francais du Japon - Tokyo
2H20H. 19:00~20:30
TYARTAFLTIVERR TRNRAI—V2
21 février, 19h - 20h30

2H21H.19:00 ~ 20:30

Apple Store, Ginza

Fr3U—

@ www.instantsvideo.com
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Ghost Tokyo - 7 /7707

Derriere le Tokyo familier se devine un Tokyo
latent, fait des dizaines de projets avortés
concus par Kenzo Tange, Arata Isozaki,
Kiyonori Kikutake... A travers la vidéo Ghost
Tokyo, ce sont ces points de repére jamais
sortis de terre mais dont la nostalgie fait peser
sur laville le poids d'une présence fantéme que
Benoit Broisat souhaitait documenter. L'artiste
a dabord filmé a Tokyo les emplacements
ol ces projets architecturaux non réalisés
auraient d( se dresser. Il a ensuite patiemment
reconstitué chacun d'eux par ordinateur avant
de les incruster en creux, en y découpant
leurs silhouettes, dans ses séquences vidéo.
Paradoxalement, par leur effacement méme,
ils accedent enfin a la visibilité.

Avec le soutien de / #h

VILLES
DE DEMAIN
BAE BT

REBENERIRDODRAEDOSICELZS. HEO0EDDER
R ZTITIE A TRE= BB BMBREW o2
BRIEBICKD MERRBINTICRO>TLE> 2L
OEDTAVIIMEERLES, DWICHDBR
RATENGD 2TV =7, ZD ./ AZ2)ILT—I%
LA L EIRBELTE R ZBOE T, ERIERIGhost
Tokyo)&@ELTC. 7/ 7-7a7H & . 25LEIBICR
ZIEVWED I DEFEEZEBO> TP ELET, TOTHIEET
Ff SNz OV FARBICER SN AT ETH>
e LE . 2NHh 50y Ea—2&FE> ik
EMEOEDVEDTRICBHBELTPELT, TR
DYIVITY b EBLEY, 202 FDR A BIRICHEA
L ASITIEDAG, BRE LTINS TETESI LA
BHEEFEEITED. EVDINTG RV IANEENE T,

Eﬁ Villa Kujoyama

Infos / 5%

Tokyo
14 février - 3 mars
Galerie, Institut francais du Japon - Tokyo

2R148~3H3H
TYARTAFLTZVERR FrvIU—

Kyoto

16 février - 3 mars
Institut frangais du Japon - Kansai / Kyoto

2R16H~3H3H
TYARTAF T EE-RE

@ benoit.broisat.free.fr
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Apparue a la fin des années 80, la ‘demoscene’
s'approprie linformatique comme moyen
d’expression et d'expérimentation. Graphistes,
musiciens et programmeurs pratiquent leur
art sur des machines modernes ou anciennes,
brisant les regles établies pour en inventer
de nouvelles. Si la ‘demoscene’ est a lorigine
un mouvement profondément européen - ses
événements les plus représentatifs ont lieu
en Finlande et en Allemagne - elle s'est aussi
développée a travers le monde, notamment
au Japon avec Tokyo Demo Fest. Week-end
d'échanges créatifs, cette ‘demoparty’ est
l'occasion de découvrir le travail de chacun et
d’établir de nouveaux contacts partageant une
vision de ce que peut étre l'art numérique.

Avec le soutien de / #h

BOERDEDOUERIREE T27 Y —VIE RIFDRERER
EZDFED—DELCRIVFATATZEMEL.CGT
A=YV EBRICESTEREIND O Ea—21
THINFYD—DTE I ZTAv T —TA AN Z2—
Ie TSR —IEnETN RBROI 1~
25 LFHENIVEa—425FBL ALDE#EE L.
BREITEWALOGT — FORBETVE T HEDER
RO [BRXDOOY — IV —LDEIEEFEH S &
FHEDOET17 VI T bETHRATT . A—AY/\T
DT EY—VIFIERICIRBOEDHH Y. ZNE5DIFS
AREE T4 ZV R R Y IV —TRES N
ELIEANY MO RBICAE ST EICEBEDT
T AERTOZDTEY— ARV M Tokyo Demo
FestimDTI . 7 EY—VDANRYMEITE/N—T1&
HEN. BEVDIEREZLIFFEVNENET, ZLTHE
BEHBLN—T4E2RZLE—AFLOERW HF
ORI EENSZ T, Tokyo Demo Festid2HE
DTEY—VT—rARUITT,

' [iEE]

K URIHAKU J P

SQEUAREENIX. & ASAHIZwk

Infos / 5%

Tokyo

9-10 février

Brasserie / Espace Images,

Institut francais du Japon - Tokyo
2H9H~10H
TYARTAF1TZVERR
ZISR)—/TRINRAI—TV1

@ tokyo-demo-fest.jpn.org




j-mediaarts.jp

1610

X{tir
XATIT7EMSR

A3z, re==1 a

' Ef'ﬁ an E 16th JAPAN MEDIA ARTS FESTIVAL
Exhibition of
Award-winning Works

2013.213—2.24

ESL#AEHIEE e=-~54ft  The National Art Center,Tokyo

o« ANBEN (Tokyo-Roppongi)

e BImERI=10:00~18:00 (&M k20:00%7)  additional venues TBA
HABIZPFABNI0AFIE T X2A 198 (K) KR8

® i =XILFAF P EMERTERSR

BHAE (XEFAFA T ERERBHE [ — B2 ])

03-5459-4877 (108 ~188)

©® Admission Free
©10:00-18:00 / Open until 20:00 on Fridays
Closed on Tuesday, February 19th

® Organizer: Japan Media Arts Festival Executive Committee
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Organisées  par  Ubifrance  Japon, ces
rencontres  s'adressent aux  entreprises
francaises des secteurs de la réalité virtuelle
et augmentée, de la création d’images 2D et
3D, de limagerie digitale, de l'animation, des
jeux vidéo et des contenus numériques. Cette
opération prend la forme d'un programme
de rendez-vous personnalisé pour chaque
entreprise, avec laccompagnement d'un
interprete.  Ubifrance met également en
place une action de communication sous la
forme d'un communiqué de presse et d'une
réception-réseautage. Ubifrance travaille en
partenariat avec « Le Game », le programme du
gouvernement francais pour la promotion des
jeux vidéo francais a 'étranger.

Avec le soutien de / #h
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[Fo2)b-23v 7 | D—RELCTERT TV AL
EEREFICTSVIAH2B128-15HDHAR THIA
EVRARYF T BN LE T, BRI D B D+
TEN=F7IVIT )71 2D/3DV T b TR IV A A —
IV T A= 3 F—LETIRIVAVT YR
BERMAET—ELIE TSV ABESBNTEFET
T RAZ VI EFEEEDERNCI XA Y F I (@
REHT)EWSTER TITON BT o A AEEE R R
BES- I E TSV ATIEREIC T LR —ZADEER
Uy T —F Rt BN LE . $e 77
ABAHC LB TSV RS — LEEDBANDTOE—Y
37075 L« Le Game »&/\—hF = THEEEAT
ESUESCN

HEADS UP
7> QC =
UBIFRANCE o ErrT

AKPON

Infos / 5%

Tokyo

12 - 15 février
Institut francais du Japon - Tokyo

28128~158H
TYARTAFLTIVERR

@ ubifrance.fr
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En partenariat avec : lUlnstitut francais, Ubisoft, ANA, Japan
Media Arts Festival, Ubifrance Japon, Tokyo Wonder Site, Villa
Kujoyama, Cnap, Ministére de la culture et de la communication,
Ville de Bordeaux, Ville de Fukuoka, Comité de jumelage de la ville
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Casterman, ShoPro, Kyoto University of Art and design, Famitsu,
Nolife, ACSM116, MOTUS, Kai no Takumi-Odaguiri
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Design : Yoren Geromin, Kissing Kourami
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Programme sous réserve de modifications. Pour plus
d’informations, consultez régulierement notre site web :

O\ institutfrancais.jp ffacebook.com/digitalchoc.jp

T VARTAF AT T TITONSNH SRR R T 5 AFEE BAGE (FRR@EERTE)
Toutes les rencontres se déroulent en frangais et en japonais, avec traduction simultanée.

lllustration de couverture: Guillaumit

Institut francais du Japon
Tokyo
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15 Ichigaya-funagawara-cho, lidabashi
Shinjuku-ku, Tokyo 162-8415 _ EpAERTEE
TYATAFL TS/ ERR
T162-8415 REHHEX
THAMEERET15
T.03-5206-2500
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Institut francais du Japon
Kansai / Kyoto

8 Izumidono-Cho,

Yoshida Sakyo-Ku Kyoto 606-8301
TFYARTAF1- 75 EE-RE
T606-8301 REHAERK
EHFRARETS

T.075-761-2105

Unlverslle de Kyala
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Kawabata Dori

i 5

Institut francais du Japon e T2
Kansai/Osaka ~ SSOUiES
Hankyu Sangyo Minamimorimachi
bldg. 9F, 2-2-11 Tenjinbashi,
Kita-ku, Osaka 530-0041
TYARTAF2 75 BBE-KR
T530-0041ABRTALX
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T.06-6358-7391
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BRImRe A= Hanshin Exp.

Institut francais du Japon
Kyushu

2-12-6, Daimyo, Chuo-ku,
Fukuoka

TYARTAF2 757N
T810-0041 #E@ﬁiﬂh%@ BE;&ED Meiji Dori (T
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